Informatika

Piedmét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Piredmét informatika dava prostor v§em zaktim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci
¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni
se objevovanim, spolupraci, feSenim problémtl, projektovou ¢innosti. Pomahé porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych
typt dat a S aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.
Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u€ebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s ptipojenim k internetu. Nekterd témata
probihaji bez po¢itace. V fadé &innosti preferujeme praci zaki ve dvojicich u jednoho poéitade, aby dochazelo k diskusi a spolupréaci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem. Vyuka je orientovana Cinnostné&, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, oveéiuje své hypotézy, diskutuje, tvoti, fesi problémy,
spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych
nakupt pomticek kromé béZnych pocitaci.



Obsahové vymezeni vyu¢ovaciho piredmétu

rofnik | téma hodiny je tieba pocitac
4, Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Préce ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci 10
5. Uvod do prace s daty 4 A
Zéklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory 6 A
Uvod do informacnich systému 3
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
6. Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9
Préce s daty 10 A
Informacni systémy 5
Pocitace 9 A
7. Programovéni — opakovani a vlastni bloky 14 A
Modelovani pomoci grafii a schémat 7
Programovani — podminky, postavy a udélosti 12 A
8. Programovani — vétveni, parametry a proménné 15 A
Hromadné zpracovani dat 18 A
0. Programovaci projekty 12 A
Digitalni technologie 15
Zavérecné projekty 6 A




Casové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyucovaci predmét ICT se realizuje v 5. ro¢niku 1. stupné ZS v této hodinové dotaci:

1. stupen
Roé¢nik 1. 2. 3. 4, 5.
Pocet hodin - - - 1 1

Vyucovaci predmét ICT se realizuje v 5. roéniku 1. stupné ZS v této hodinové dotaci:

2. stupei
Roénik 6. 7. 8. 9. -
Pocet hodin 1 1 1 1 -

Organizacni vymezen i vyucovaciho pfedmétu

Vyucovaci pfedmét ICT je vyucovan v odbornych ucebnéach ICT, standardni délka vyucovaci hodiny je 45 minut. Béhem vyuky ICT jsou zdkim nabizeny
roz§itujici aktivity: soutéze, korespondenéni seminaie a programy podporujici zajem zakt o ICT (interaktivni vystavy, exkurze apod.). K rozvijeni informacni a
komunikaéni gramotnosti napomahaji i zajmové ttvary v ramci Skolniho klubu.



Vychovné a vzdélavaci strategie
Informacnim a komunika¢nim vzd€lavanim lze vyznamné piispét k utvareni a rozvoji klicovych kompetenci zaka. Ucitelé¢ ICT k tomu pouzivaji nasledujici
postupy, metody a formy prace:

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k uceni
Ucitel:
— na praktickych ptikladech vysvétluje smysl a cil uceni
— umoziuje zaktim ve vhodnych ptipadech realizovat vlastni napady a naméty
— uci zdky planovat, organizovat a vyhodnocovat ¢innost
— vede zaky k vyhledavani a ttidéni informaci
— podporuje vyuziti poznatkil z riznych vzdélavacich oblasti
— uplatiuje individudlni piistup k zZaktim
Strategie vedouci k rozvoji kompetence k feSeni problémi
Ucitel:
— podporuje samostatnost, tvotivost a logické mysleni
— ucdi zaky fesit problémové situace, propojovat znalosti z vice vyucovacich predméti a jejich vyuziti v praktickém zivoté
— vytvaii podnétné situace, které zaky vedou k tomu, aby o daném problému piemysleli, fesili jej a sva feSeni zaznamenali
— vyzaduje na Zacich, aby zvoleny postup obhajili, formulovali srozumitelné a byli zodpovédni za sva rozhodnuti
— uci zaky, jak pfijat konstruktivni kritiku

Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni
Ucitel:
— dislednou kontrolou podporuje u zak dodrzovani pravidel stanovenych v fadu pocitacové ucebny;
— cilené vyuziva prilezitosti k tomu, aby Zaci digitdlnimi prostfedky prezentovali ostatnim postupy feseni situaci a srozumitelné vysvétlili, pro¢ dany
postup zvolili
— vyzaduje prezentaci vysledkd zadkovy prace (i skupinové) s vyuzitim komunikaénich dovednosti



Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni

Ucitel:
— organizaci a kontrolou skupinové prace vede zéky k tomu, aby si rozdé¢lili ulohy podle ICT znalosti a dovednosti jednotlivych ¢lent skupiny
— organizuje vyucovaci hodiny tak, aby v ptipadé, Zze zadanou ICT tlohu Zaci rychle vytesi, nabidli svoji pomoc pomalejsimu spoluzdkovi

Strategie vedouci k rozvoji kompetence obcanské
Ucitel:
— povzbuzovanim a odpovidajicim hodnocenim podporuje u zakii zajem o informacéni a komunikacni technologii a snahu zlepsovat své vysledky
— doporucuje zakiim postupy pro ziskani zajimavych dat ze Skolniho prostiedi a kazdodenniho Zivota, ktera jsou vhodna k riznym zpracovani informac¢ni
a komunika¢ni technologii

Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni
Ucitel:
— dikladnym procvicovanim a diislednou kontrolou vede zaky ke spravnému a bezpe¢nému uzivani digitalnich nastroji
— vhodnou volbou tkoll rizné obtiZnosti a jejich naslednym rozborem vede zéky k tomu, aby si efektivné naplanovali plnéni tikolt

Strategie vedouci k rozvoji kompetence digitalni
Ucitel vede zaka k:
— systémovému piistupu pfi analyze situaci a jeva svéta kolem néj
— nachazeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
— ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
— porozuméni riznym pfistupiim ke kédovani informaci i riznym zptsobtim jejich organizace
— rozhodovani na zékladé€ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentt
— komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje
— standardizovani pracovnich postupil v situacich, kdy to usnadni praci
— posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
— nezdolnosti pti feSeni tézkych problémt, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem
— otevienosti novym cestdm, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat



1. stupen

Roénik: ¢tvrty

Ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak: Zakyné/zak:
e |-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
rizného typu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lovékem a pocitacem
edituje digitalni text, vytvoii obrazek

ptehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

tesi tkol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pii praci s digitdlnim zafizenim

e 1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)
C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

U¢ivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Digitalni zafizeni A: Pocitac a sit’
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace B: kap. 2

Ovladani mysi C: klikani mys$i, tahani mys$i
Kresleni ¢ar, vybarvovani C: kresleni ¢ary a vybarvovani
Pouzivani ovladact C: ovladace



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazkt

Psani slov na klévesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor

Ptehravani zvuku

Piikazy a program

(o8]
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kap. 3,5

: kap. 3

: psani na klavesnici

:kap. 5, C: doplnovani a uprava textu
kap. 3, 5

kap. 3,5

: prehravani zvuku

: Hodina ,,Co je pocitacovy program*

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa

Préce ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocdekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e |-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu
e |-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
e |-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

uvede rtizné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodica
najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

propoji digitalni zatizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z n¢j
pfi préci s grafikou a textem pfistupuje k datliim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné ptivold pomoc dospélého

Zdroje
A: ucebnice Zaklady informatiky pro 1. stupent ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zdkladni Skoly

(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Vyuziti digitalnich technologii v rGznych oborech A: Vyuziti digitalnich technologii
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele | B: kap. 8 (¢aste¢né)

Pocitacova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$ C: Hodina ,,Ja a pocitacovy svét®, B: kap. 6
Technické problémy a pfistupy k jejich feseni B: kap. 7, C: Hodina ,,J& a poCitacovy svét*
C: Hodina ,,Kam se schovaji data“

Vyukové metody a formy
Diskuse, prace ve skupindch, samostatné prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouZiti videa



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak: Zakyné/zak:
e |-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz e sdéli informaci obrazkem
vi, a zndzorni ji e pieda informaci zakddovanou pomoci textu Ci Cisel
e [-5-1-03 vycte informace z daného modelu e zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text
e zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych tvarti ¢i navazujicich usecek

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupent ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Piktogramy, emodzi Koédovani informace obrazkem
Kod Kodovani informace textem
Kodovani informace ¢islem
Pienos na dalku, Sifra Koédovani a Sifrovani textu
Pixel, rastr, rozliSeni Koédovani rastrového obrazku
Tvary, skladani obrazce Kédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Rocnik: paty

Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak: Zakynd/zak:
e |-5-1-01 uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na e doplni posloupnost prvki
zaklad¢ dat e umisti data spravné do tabulky
e [-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamendva do existujici e doplni prvky v tabulce
tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna data e v posloupnosti opakujicich se prvka nahradi chybny za spravny
Zdroje
Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
U¢ivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Data, druhy dat Vime, co jsou data
Dopliovani tabulky a datovych fad Evidujeme data
Kritéria kontroly dat Kontrolujeme data
Razeni dat v tabulce Filtrujeme, tiidime a fadime data
Vizualizace dat v grafu Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy
Praktické ¢innosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyn¢/zak:

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

1-5-2-03 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
ovladani postavy
e v programu najde a opravi chyby
e rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat
e vytvoii a pouzije novy blok
e upravi program pro obdobny problém

Zdroje
ucebnice Zéklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badéni 1,2

Modul 1 Badéni 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

11


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informacnich systémi

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e [-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP

Zakynd/zak:
e nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
® urci, jak spolu prvky souvisi

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

12


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyn¢/zak:

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

1-5-2-03 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné&/zak:

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

Vv programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se piikaz umisti dovnitt opakovani, pted nebo za n¢j
vytvafi, pouzivé a kombinuje vlastni bloky

ptfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup zjednodusit
cilen¢ vyuziva ndhodu pti volbé vstupnich hodnot ptikazl

Zdroje
ucebnice Zéaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badéni 1,2

Modul 2 Bédani 2

Modul 2 Béadani 1,2,3
Modul 2 Bédani 2

Modul 2 Béadani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Béadéni 3,4

Modul 2 Béadani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

13


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e |-5-1-02 popise konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji
e |-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
e pomoci obrazku zndzorni jev
e pomoci obrazkovych modela fesi zadané problémy

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Grafové modely

Dalsi grafové modely

Reseni problémi pomoci modeld

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

14


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyn¢/zak:

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

1-5-2-03 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
fizeni pohybu a reakci postav
v programu najde a opravi chyby
pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
ptecte zéapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje
ucebnice Zéaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Bédani 1

Modul 3 Béadani 1

Modul 3 Béadani 1

Modul 3 Béadéni 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Bédani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Béadani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka
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2. stupen

Ro¢énik: Sesty

Koédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e |-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zptisoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e rozpozna zakddované informace kolem sebe
zakoduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady
zaSifruje a deSifruje text pomoci n¢kolika Sifer
zakoduje v obrazku barvy vice zplsoby
zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvart
zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéii
uplnost zapisu
e ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupent ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

U¢ivo

Ptenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Koédy kolem nas

Koédovani znakt

Sifrovani

Kodovani barev

Obrazky z car

Komprese a kontrola
Binarni ¢isla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach
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Prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e 1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat
e 1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji upravu

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné&/zak:

najde a opravi chyby u rznych interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

popise pravidla usporadani v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafa

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

U¢ivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problém s daty

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data
Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse
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Informacni systémy

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:

e |-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémi, které¢ pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacénich
systémt

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e popiSe pomoci modelu alespoii jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji
e pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupent ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo
Skolni informacni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava, databazové
relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Vyukové metody a formy

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinich
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Pocitace

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Zakynd/zak: Zakynd/zak:
e |-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s e nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos e ulozi textové, grafické, zvukové a multimedidlni soubory
e |-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob ptipojeni digitalnich e vybere vhodny format pro uloZeni dat
zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise e vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise, kterd zafizeni jsou
jejich charakteristické znaky pfipojena do Skolni sité
® 1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy e porovna ruzné metody zabezpeceni ucti
pocitace e spravuje sdileni soubort
o [-9-4-05 dokéaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby e pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani e zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni
a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni systému Ci aplikace, ukonc¢i program bez odezvy
Zdroje
Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)
U¢ivo Odkaz na uéivo ve zdrojich
e Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim
systému
e Sprava soubort, struktura slozek
e Instalace aplikaci, aktualizace
e Domdci a Skolni pocitacova sit’ Hodina ,,Co je pocitatovy program*
e Fungovani a sluzby internetu
e Princip e-mailu Hodina ,,Komunikace po internetu*
e Priistup k datlim: metody zabezpeceni ptistupu, role
a pristupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah, Hodina ,,Soukromi v digitalnim sveéte
ménit prava), digitalni stopa
e Postup pfi feSeni problému s digitdlnim zatfizenim (napf.

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukdzky, pouziti videa
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Roc¢nik: sedmy
Programovani — opakovani a vlastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyn¢/zak:

1-9-2-01 po ptecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; ur¢i problém, ktery je danym
algoritmem feSen

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba
na jeho Citelnost a prehlednost
® po precteni programu vysvétli, co vykona

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro ® OV¢Ti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
feSeny problém a sviij vybér zdtvodni; upravi dany e pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,
feSeni problému e vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

e [-9-2-05 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce e diskutuje rtizné programy pro feSeni problému
vytvori ptehledny program s ohledem na jeho mozné e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
disledky a svou odpoveédnost za n¢; program vyzkousi a vybér zdiivodni
opravi v ném ptipadné chyby; pouzivéa opakovani, vétveni
programu, proménné

e [-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Zdroje

Ucéivo

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénéaie
kap. 2 Opakovani bloki

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti
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Modelovani pomoci grafi a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyng&/zak:

e 1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafi,
piipadné obdobnych schémat; porovna sviij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodné;jsi, svou volbu zdivodni

e |-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data potfebna
k feSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti
e v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku
e pomoci ohodnocenych graft fesi problémy
e pomoci orientovanych grafii fesi problémy
e vytvoii model, ve kterém znézorni vice soubéznych ¢innosti

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Ucivo

Standardizovand schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Bézné¢ uzivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy
Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelska vyuka, problémové tlohy, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach
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Programovani — podminky, postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné/zak:

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e [-9-2-01 po ptecteni jednotlivych krokt algoritmu nebo e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny

programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je danym

program k vyfeSeni problému

algoritmem feSen ® po piecteni programu vysvétli, co vykona

e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro e 0v&ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
feSeny problém a sviij vybér zdlivodni; upravi dany e pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro podminka splnéna
feSeni problému e spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

e [-9-2-05 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce e vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech
vytvoii pfehledny program s ohledem na jeho mozné e diskutuje rtizné programy pro feSeni problému
disledky a svou odpoveédnost za n€; program vyzkousi a e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
opravi v ném piipadné chyby; pouzivéa opakovani, vétveni vybér zdiivodni
programu, proménné e hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

e [-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

U¢ivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Opakovani s podminkou kap. 4 Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy kap. 5 Mys a klavesnice
Objekty a komunikace mezi nimi kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti

22


https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Roc¢nik: osmy
Programovani — vétveni, parametry a proménné

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e [-9-2-01 po ptecteni jednotlivych krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; ur¢i problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
feSeni problému

e [-9-2-05 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
vytvoii ptehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpoveédnost za n€; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné chyby; pouzivéa opakovani, vétveni
programu, proménné

e [-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfesSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav

pouziva soutadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

Zdroje
ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

U¢ivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na u¢ivo ve zdrojich
kap. 7 Rozhodovani

kap. 8 Soufadnice

kap. 9 Parametry

kap. 10 Proménné
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Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti
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Hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e 1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pii jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zaklad¢ doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v evidenci dat

e [-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat

Oé&ekavané vystupy SVP

Zakyng&/zak:

e pii tvorbé vzorcu rozliSuje absolutni a relativni adresu buiky

e pouziva k vypoctiim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy
(primér, maximum, potadi, zleva, délka, pocet, kdyz)

e fesi problémy vypocétem s daty

e piipiSe do tabulky dat novy zdznam

e secradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedn¢)

e pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyteseni
ulohy

e ové&ii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci

velkého mnozstvi dat

Zdroje

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou licenci

ucebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy

ucebnice tabulkového procesoru pro praci s daty

A: Online ptipravna souborti dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

U¢ivo

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorct u riznych typt dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladéani zdznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovéani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych souborii dat

Odkaz na ucivo ve zdrojich

(tradi¢ni téma vyuky)

A: Geografické udaje o statech svéta

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, problémova vyuka, projekt
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Rocnik: devaty
Programovaci projekty

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
o |-9-2-02 rozdé€li problém na jednotlivé fesitelné Casti a
navrhne a popise kroky k jejich feSeni
e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
feseni problému
e [-9-2-05 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpoveédnost za n€; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouzivéa opakovani, vétveni
programu, proménné
e [-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné&/zak:

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeSeni problému

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdiivodni

tfesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blok
hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvoreného programu riznym skupinam
uzivatelti a dopady na n¢

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch II — projekty pro 2. stupent zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu
Nastroje zvuku, Gipravy seznamu

Import a editace kostymi, podminky

Odkaz na ucivo ve zdrojich

projekt Soutadnice
projekt Kulicka
projekt Nakupni seznam

projekt Klavir
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Navrh postupu, klonovéani.

Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamu

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

projekt Svétadily

projekt Ohnostroj

projekt Interaktivni pohlednice
projekt Ostrov poklada

projekt Hodiny
projekt Bludiste
projekt Variace na hru Piano tiles

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, praktické Cinnosti, diskuse, projektova vyuka

Digitalni technologie

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e 1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
opera¢niho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

e [-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i pienos

e [-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob ptipojeni digitalnich
zatizeni do pocitacové sité; uvede piiklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

e |-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

e |-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji €¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani
a diskutuje omezeni zabezpecovacich feSeni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyn&/zak:
® pojmenuje Casti pocitace a popiSe, jak spolu souvisi
e vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim
e diskutuje o funkcich opera¢niho systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich
e na piikladu ukaZe, jaky vyznam ma komprese dat
® popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje za
inovativni
e na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po pocitacové
siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu
diskutuje o cilech a metodach hackeri
vytvoii myslenkovou mapu prvkia zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im v§im vytvari svou digitalni stopu
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Ucivo
Hardware a software
e Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti
e (Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
Komprese a forméaty souborti
e Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtudlni realita, internet véci, umela
inteligence)

Sité
o Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
e Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat,
IP adresa
e Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud
e Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL
e Princip cloudové aplikace (napi. e-mail, e-shop,
streamovani)
Bezpecnost
e Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a metody uto¢niki),
nebezpecné aplikace a systémy
e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall,
zalohovéani a archivace dat
Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani polohy zatizeni, zdznamy o
ptfihlasovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
informace o uzivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
e Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a cookies

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
(tradi¢ni téma — hardware a software)

(tradi¢ni téma — pocitacové site)

(tradi¢ni téma — bezpecnost)

(téma — digitalni identita)

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukdzky, myslenkové mapy, vyklad
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Zaveérecné projekty

Vyukové metody a formy
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyucujici miize alokované hodiny vyuzit na dokoncovani programovacich projektt, ale mize také zvolit projekt pro interdisciplinarni a
mimoskolni aplikaci informatiky, napt. vytvafeni digitalnich modeli jevli, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dal$i. Alternativou miize
byt také priprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma slouzit k prokazani tviir¢iho ptistupu zaku k feSeni problémai.
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